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Un sous-ensemble de | environnement

qui comprend :

1) Agentl

2) Les Agents avec qui il peut
communiquer

3) Les Objets avec lesquels il interagit

But: B1

representation de

Un sous-ensemble de | environnement

qui comprend :

1) AgentN

2) Les Agents avec qui il peut
communiquer

3) Les Objets avec qui il interagit

representation de

But : BN

Ressources

Communications

Agentl

Perceptions

>

Perceptions

Ressources

Actions

Ensemble des Objets (O \ A) appartenant
I environnement (E)

:

AgentN

Actions
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Classe

Envelope

Time gen-time {static}
Time-list toas

Time-list e-toas

Time-list I-toas

Integer segment
Waypoint next

Boolean deviated = false

on-time(Locn,Time){eval}
Time eta(Waypoint){eval}

A

envelope
{inverse = flightplan}

Flight Plan

Name flight {static}

Name profile-name {static}
Boolean verified

Integer priority = 2

Altitude cruise-alt

Locn origin

Waypoint-list path

Time lta {optional}

on-path(Locn) {eval}

Prdicat

gen-time(Envelope, Time)
toas(Envelope,Time-list)
e-toas(Envelope, Time-list)
I-toas(Envelope, Time-list)
segment(Envelope,Integer)
next(Envelope,Waypoint)
deviated(Envelope)

on-time(Envelope ,Locn, Time)

envelope(Flightplan,Envelope)
flightplan(Envelope,Flightplan)

Flight(Flightplan,Name)
profile-name(Flightplan,Name)
verified(Flightplan)

priority (Flightplan,Integer)
cruise-alt(Flightplan,Altitude)
origin(Flightplan,Locn)
path(Flightplan,Waypoint-list)
Ita(Flightplan,Time)

on-path(Flightplan,Lovn)

Fonction

Time gen-time(Envelope)
Time-list toas(Envelope)
Time-list e-toas(Envelope)
Time-list I-toas(Envelope)
Integer segment(Envelope)
Waypoint next(Envelope)
Boolean deviated(Envelope)

Time eta(Envelope,Waypoint)

Envelope envelope(Flightplan)
Flightplan flightplan(Envelope)

Name flight(Flightplan)

Name profile-name(Flightplan)
Boolean verified(Flightplan)
Integer priority(Flightplan)
Altitude cruise-alt(Flightplan)
Locn origin(Flightplan)
Waypoint-list path(Flightplan)
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Plan Graph
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Sp&ification des
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d interactions

Modt.le de Modtle

Modtle d agents ) .
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Op&rateur Interprctation

X,y X suivide y

x|y X 0U y surviennent

X* x survient 0 ou plusieurs fois
X+ X survient 1 ou plusieurs fois
X% X survient une infinitdde fois
[X] X est optionnel

x|y

x et y simultanZment



Schdma der le: Nomdur le

Description description informelle du r le
Protocoles et Activitds Protocoles et activits dans lesquels le r le intervient
Permissions Droits associ@s au r le
Responsabilits
Liveness Liveness properties du r le
Safety Safety propertiesdur le

Sch@Zma der le: CoOFFeEeFILLER

Description :
Cer le consiste assurer qu un ripient est toujours rempli de cafd et
informer les travailleurs quand du cafdfrais a @dfait

Protocoles et Activit@s :

Fill, InformAbrkers, CheckStock, AwaitEnpty
Permissions :
reads supplied coffeeMaker /[ nom de la machine cafd
coffeeStatus // plein ou vide
changes coffeeStock /I niveau de stock de caf@d

Responsabilits
Liveness :

CorreeFILLER = (Fi | | . I nf or mMMdr ker s. Check St ock. Awai t Enpt y)”

Safety :
coffeeStock > 0




Fill

CoffeeFiller

CoffeeMachine  gypplied coffeeMaker

Fill Coffeemachine

____coffeeStock
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[ diagnosis J

Statistical Heuristic
Classification Classification

:J T che/ Sous-t che

T che

Decision Problem-

Method

Sous-
t ches

Problem-Solving Method






T che : diagnosis

But : trouver les causes qui expliquent
le sympt me

Entres : observables : ensemble de
sympt mes observZs

Sorties : solutions : ensemble de causes
identifides

Corps delat che:
Contr le: abstract()
match()

refine
O Couche de lat che

abstract | solution
observables abstractions
abstraD Gine

y

observables solutions

Couche d|infdrence

Donnges patient .
Maladies

Infectieuses
temp : REAL

indique
Couche du domaine




Traveller

Secretary

MSC Traveller
Request




msc TRAVELLER-REQUEST

Traveller System

Request_Flight(dd,ad,destination)

alt J Answer(num_flight)

Sorry(cause)







msc DETERMINE FLIGHTS AND PREDICTIONS

Traveller

Request_Flight(dd,ad,destination) |

Airline clerck

aItJ

Answer(num_flight)

Sorry(cause)

Predictor

Ask(flights)

Tell(predictions)

User

Ask[dd,ad,destination]

Ask[flightsl

Predictor

Tell[predictions]

—>
< Secretary P
Tell[flight] y
Sorry[cause]
Tell[flight]
Ask[dd,ad,destination)y, [Sorry[cause]

Airline clerck
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Ready_to_predict J

Ask(flight) <

doc prediction

yes

<rell(prediction)

v

[ Ready to_predict

N\

J

<Sorry(cause)

v

[ Ready_to_predict

N\

J
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Sensors

Goal

Basic Actions

Interpreter

1

— Prolog

Beliefs

PR-rules

%

Effectors




PR-rules(statiques)

Cr@, Modifie les goals

\

Basic Actions (statiques) Goals(dynamiques)

Ajoute, Supprime les beliefs

——| Beliefs(dynamiques)








































G=nonp

INTERPRETEUR

BA1: {c} actionl  {nonc}
BA2: {non c} action2  {c}

PR1:nonp<-c | p

PR2:p <-nonc|nonp

PR3:p <-C | actionl ; p
PR4 : non p <- non c| action2 ; non p


































A 4

Public Class Agent extends Thread
{

private BeliefBaseX SB bBase ;
private RuleBase rBase ;
private BactionBase baBase ;
private GoalBase gBase ;

Public Agent{ File beliefBaseX SB,
File ruleBase,
File goalBase,
File baBase}
protected VVoid tell (Belief b)

protected QueryResult ask (Query Q)

Public Class BeliefBaseX SB{

protected BeliefBaseX SB
(String file)

AW ITRTZTAY
w““/ \

A 4

Public Class BactionBase{

protected BactionBase (String
file)

} }
Public Class RuleBase{ Public Class Goal Base{
protected RuleBase (String protected GoalBase (String
file) file)
} }

—>» Utilise




QueryResult

QueryResult()

boolean yesOrNo()
String next()
void add(String s)

Belief

BeliefBaseXSB

. . Belief(String b)
BeliefBaseXSB(String initFile)
String toString()
QueryResult query(Query q)
Void addBelief(Belief b)

Void removeBelief(Belief b)

Query

Query(String b)

String toString()
Vector getVarList()

PrologCo nnection VerifBelief
PrologConnection(String launchFile, Verifbelief()
int port)
String send(String s) int getArity(String p)
Void shutDown() Boolean verifQuery(String q)
Void removeBelief(Belief b)
Void addBelief(String b)




BeliefBaseXSB

PrologConnection XSB -prolog process
Process creating

java¢ prolog comm.

A 4

A

prolog ¢ java comm.













Registry

Agentl

Agent2

Agent3

Asks for agent2

reference of agent2
Agentl Agent2
Ask() Ask()
Tell() Tell()

Run()

Tells agent2

Agent3

Ask()

Tell()













Perception

EvZhements internes
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croyances

Base des
E|> EvZhements
(E)

A

Unification
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Plans applicables ——pm|

|-¢——Plans int&essants

P s@ectionn@

E s@ectionn@

‘ Nouvelle intention
Sous plan

Base des
intentions (1)

Unification
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Mise jour

Base des
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| s@ectionn@
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ACHETEUR

VENDEUR

M. croyances mcA
M. goals mgA
M. plans mpA

M. croyances mcV
M. goals mgV
M. plans mpV

E. croyances ecA
E. goals egA

E. croyances ecV
E. goals egV

E. croyances initial :
nomProduit(p1,X)
prixMax(p1,100)
nomProduit(p2,Y)
prixMax(p2,50)

E. goals initial :
Achieve(possede(pl))
Achieve(possede(p2))

E. croyances initial :
nomProduit(p1,X)
prixMin(p1,90)
nomProduit(p2,Y)
prixMax(p2,60)

E. goals initial :
Achieve(vendu(pl))
Achieve(vendu(p2))

Bos

ALICE




msc Negociation

Prop_achat

A_Proposd

¢

Accept_vente

Non_dispo

Der_prix_vente

Prop_vente

|

NonDispo

V_ProposZe

[ I
Accept_achat Reject_achat

<_V_ProposZe >

Negociation Der_prix_achat

S
A _Proposd
I I

Accept_achat

Accept_vente

Reject_vente




msc Prop_achat

Acheteur Vendeur
L 1 L 1
proposition_achat(prod,prix) -
L] L]
msc Accept_achat
Acheteur Vendeur
L 1 L 1
accept_achat(prod,prix) R
L] L]
msc Reject_achat
Acheteur Vendeur
L 1 L 1
reject_achat(prod,prix)
I I
msc Der_prix_achat
Acheteur Vendeur
L 1 L 1
Dernier_prix_achat(prod,prix) -
L] L]



msc Prop_vente

Acheteur Vendeur

L 1 L 1
P proposition_vente(prod,prix)

L] L]

msc Accept_vente

Acheteur Vendeur

L 1 L 1

accept_vente(prod,prix)

I I

msc Reject_vente

Acheteur Vendeur

L 1 L 1
P reject_vente(prod,prix)

L] L]

msc Der_prix_vente

Acheteur Vendeur

L 1 L 1

Dernier_prix_vente(prod,prix)

I I

msc Non_dispo

Acheteur Vendeur

L 1 L 1
B Non_dispo(prod)

L] L]



T Achieve(possede(Produit))

I [ prixMax(Produit,Max) ]

[ Achieve(PrixNegocie(Produit, Max * 2/3) ]

é

i



Achieve(PrixNegocie(Produit, Prix))

T [ prixMax(Produit,Max) ]

~

non_dispo(Produit)

Si (Prix < Max)
Alors proposition_achat(Produit, Prix)

Sinon dernier_prix_achat(Produit, Prix) /* Prix=Max

v
[Achieve(nonDispo(Produit))J

reject_vente(Produit,Prix) é

é accept_vente(Produit,Prix)

proposition_vente(Produit,Prix2)

\ 4

g v

[Achieve(tropCher(Produit)) ]

dernier_prix_vente(Produit,Prix2) é

\ 4

Si (Prix2 <= Max)
Alors accept_achat(Produit, Prix2)
Sinon achieve(PrixNegocie(Produit,Prix+1)

- | |

Si (Prix2 <= Max)

Alors accept_achat(Produit, Prix2)

Sinon reject_achat(Produit,Prix2) ;
Achieve(tropCher(Produit))

é Y

é[ tropCher(Produit) ] é[ nonDispo(Produit) ]

Achieve(nonDispo(Produit))

Achieve(tropCher(Produit))



Achieve(Vendu(Produit)) [ PrixMin(Produit, Min) ]

Proposition_achat(Produit, Prix)

1
;

Si (Prix < Min)
Alors accept_vente(Produit,Prix)

Sinon achieve(PrixNegocie(Produit, Min * 4/3)




Achieve(PrixNegocie(Produit, Prix))

T [ prixMin(Produit,Min) ]

~ reject_achat(Produit,Prix)

Si (Prix > Min) ¢
Alors proposition_vente(Produit, Prix)
Sinon dernier_prix_vente(Produit, Prix) /* Prix=Min [Achieve(nonVendabIe(Produit)) ]

éaccept achat(Produit,Prix) é

v dernier prix achat(Produit,Prix2)

vproposition achat(Produit,Prix2)

Si (Prix2 = Min)

o : Alors accept_vente(Produit, Prix2)
illo(lrasnxiicl\él;l)rt]) vente(Produit, Prix2) Sinon - reject_vente(Produit,Prix2) ;
Sinon achieve_(PrixNegocie(Produit,Prix—l)) Achieve(nonVendable(Produit))

8 :

é é [ nonVendable(Produit) ]

Achieve(nonVendable(Produit))

proposition_achat(Produit,Prix) [ = nomProduit(Produit,Nom) ]

[ Non_dispo(Produit) ]




PRrRoDUIT

Name nomProduit
Boolean possede

Integer  prixMax

Integer  prixNegocie {opt}
Boolean tropCher
Boolean nonDispo

PRODUIT

Name nomProduit
Boolean vendu

Integer  prixMin

Integer  prixNegocie {opt}
Boolean nonVendable

nomProduit(Produit,Name)
possede(Produit)
prixMax(Produit,Integer)
prixNegocie(Produit,Integer)
tropCher(Produit)
nonDispo(Produit)

nomProduit(Produit,Name)
vendu (Produit)
prixMin(Produit,Integer)
prixNegocie(Produit,Integer)
nonVendable(Produit)










































